Guida introduttiva a PHP



Pi ccol a prenessa

Questa piccola guida non pretende di essere sostitutiva ad altre sicuranmente
mgliori e piu conplete, ma solanente una introduzione per chi si avvicina a
PHP.

Spero che quanto leggerete in queste pagine vi sia di aiuto e soprattutto vi
renda conprensibili le guide ed i manual i che andrete a |eggervi
successi vanent e.

Ma ora passianp subito al dunque e leggete le prine |ezioni.
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Lezione 1 - Piccole regole di sintass

Una pagi na che contiene codice scritto in PHP deve essere salvata con estensione
php, questo per pernmettere all'interprete di sapere che deve | avorarci

Al'tra necessita di questo linguaggio € |'uso dei tag che indicano |'inizio e la
fine della parte scritta in PHP, praticanente prinma di iniziare a inserire delle
i struzioni PHP bisogna scrivere <?php e dopo |'ultima ?> ; questo pernette anche
di alternare parti scritte in htm e parti in php nella stessa pagi na.

Utim nota, na non neno inportante, ogni riga (a parte quelle dei tag di inizio
e fine!) deve ternminare con ;

A questo punto vedianp cone fare |'output a video, |la funzione & senplicissina
potete wusare echo "Stringa da visualizzare"; o la print("Stringa da
visualizzare");

Stringa da visualizzare: pud essere qualsiasi <cosa, anche codice htnl,
considerate che |'output che PHP mandera al browser sara codice htnl, quindi se
dopo la stringa voglianp inserire un ritorno a capo possianp inserire il tag
echo "stringa da visualizzare<BR>";

La parte piu interessante e utile & |'utilizzo delle variabili, sono queste che
ci pernmetteranno di dare vita al sito interagendo con i visitatori. Le variabil
in php sono identificate dal sinmbolo $ prima del nome e possianp chiamarle cone
vogl i ano: $pi ppo, $a, ecc.
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Lezione 2 - Le vari abil

Come anticipato nell'articolo precedente, le variabili si identificano da
sinbolo $ prim del none.

Cosa sono le variabili? Beh, una variabile si puo assinmlare ad un contenitore
nel quale possianmb netterci dei valori o delle stringhe da utilizzare per
oper azi oni successi ve.

Per assegnare ad una variabile un valore si utilizza = (nentre per effettuare

dei confronti si usera ==), ecco un piccolo esenpio: $a = 5; (assegna il valore
5 alla variabile $a.

Ecco un piccolo esenpio di utilizzo delle variabili, nmolto senplice, nostrera i
valori delle variabili e |la sonma:

5; //assegna il valore 5 ad a
7; /lassegna il valore 7 a b
$a + $b; //assegna la sommma di a e b alla variabile c

"Il valore di a & $a<BR>";
"Il valore di b & $b<BR>";
"La somma di a + b & $c"

Ovvianente alle variabili possianb anche assegnare delle stringhe e per
concatenarle utilizzianmo il . cone in questo piccolo esenpio che scrivera: M
chi ano Pi ppo:

<?php

$a = "M chiam";

$b = "Pi ppo";

echo $a." ". $b. "$a<BR>";
?>

Conme potete notare ho concatenato |e due stringhe inserendo anche uno spazio
(che e anch' esso una stringa).

Usare le variabili in questo nodo pero non pernette di avere dei valori inseriti
da un utente e quindi serve solo per valori/stringhe che sono fissi. Per
ricevere i dati inseriti da un utente dobbi anb necessari anente avere una pagi na
con un form per |'inserimento dei valori e la pagina che utilizza i dati

i messi, vedi ano un piccol o esenpi o:

La pagina con il form paginal. htm

<f orm acti on="pagi na2. php" net hod="post"> //cone nmetodo di invio dei dati
possi anb anche usare get

Val ore 1: <input type="text" name="val orel">

Val ore 2: <input type="text" name="val ore2">

<i nput type="subnmit" nanme="invia" val ue="Invia">

La pagi na che sonmm i dati, pagina2. php

= $ POCST["val orel"]; //se cone netodo usate get, qui dovrete usare
$ GET["val orel"]
$b = $ POST["val ore2"]; //se come netodo usate get, qui dovrete usare
$_CET[ "val ore2"]
$c = $a + $b; //assegna la sonmma di a e b alla variabile c
echo "Il valore di a & $a<BR>";
echo "Il valore di b & $b<BR>";

echo "La somma di a + b & $c"
?>

Oa siete in grado di usare delle variabili senplici per nanipolare i dati
inseriti dagli utenti.
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In questo articolo non troverete conmenti,

Lezi one 3

- di operatori

c

di base.

Aritnmetici

+ Sonma

- Sottrazi one

* Mol tiplicazione

/ Di vi si one

% Resto di una divisione

Conpar azi one

Ugual

Identici (uguali e dello
stesso tipo, solo PHP 4)

Di ver so

Non identi ci

M nor e

Maggi or e

M nore o ugual e

Maggi ore o ugual e

I ncr enent o/ Decr enment o

++$a Incrementa $a di 1 e poi restituisce il valore di $a
$a++ Restituisce il valore di $a e poi incrementa di 1
--%a Di mi nuisce $a di 1 e poi restituisce il valore di $a
$a- - Restituisce il valore di $a e poi diminuisce di 1
Logi ci

and 0 && Restituisce vero se entranbi i valori sono veri

or o || Restituisce vero se alneno uno dei valori €& vero

xor Restitui sce vero solo se uno dei due valori & vero

! Negazi one

Stringhe

[Per concatenare 2 stringhe

Ecco fatto,

questi sono gli operatori

esi stono anche delle varianti:

"Variante" |Uguale a

$a += $b $a = $a + $b
$a -= $b $a = $a - $b
$a .= $b $a = $a. $b
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Lezione 4 - | Cicl

Cosa sono i cicli? Oneglio, cosa si intende per ciclo? D anb una definizione un
po' grossolana na che riesca a far capire senplicenmente di cosa si tratta.

Per ciclo intendo il ripetere N volte uno stesso gruppo di istruzioni
C sono due netodi per effettuare dei cicli e si possono suddividere in due cas
particolari:

1. il prinb caso €& quando sappianp quante volte dovranno essere ripetute le
i struzioni;

2. il secondo caso e quando non | o sappi ano.

Tutto senplice fin' ora, no? Vediano quali sono le istruzioni e la loro sintassi

Per il prino caso, ovvero quando sappiamd il nunero di volte che le istruzioni

dovranno essere eseguite, utilizzianmo il ciclo For.

for(valore_ inizio;criterio fine ciclo;incremento_val ore_inizio) ({

[* istruzioni da eseguire */

}

valore_inizio € una variabile a cui viene assegnato il valore iniziale per
contare quante volte viene eseguito il ciclo;

criterio fine ciclo & il controllo che verifica il N di volte che & stato
eseguito il ciclo;

incremento_valore_inizio € |'aumento (o dimnuzione, a seconda dei casi) della
variabile che conta il n° di volte che il ciclo viene effettuato.

Vedi anb subito un esenpio pratico, in nodo da rendere ancora piu chiaro tutto

<?php

for ($i=0;$i <=10; $i ++){
echo $i."<BR>"

}

?>

<?php

for ($i=10; $i>=0; $i--){
echo $i."<BR>"

?>

Al lora questi due cicli nell'esenpio scrivono senplicenente il valore di i, che
nel prinmo caso parte da O e arriva a 10 (nel criterio abbianmp posto che fino a
gquando i €& mnore o uguale a 10 ripete le istruzioni), nmentre nel secondo parte
da 10 e ritorna a 0!

Conme vedete sappianmb gia quante volte il ciclo deve essere eseguito,
nel | ' esenpi 0 abbiamb nmesso 10, ma si puo utilizzare una variabile risultato di
un altro calcolo (quando usereno nysql sara il nunmero di righe), conme criterio
di term ne del ciclo.

Per il secondo caso, ovvero quando non sappianmp quante volte ripetere le
istruzioni, si wutilizza il ciclo while (oppure do - while!), ed ecco la
sintassi:

while (criterio fine ciclo) {
[* istruzioni da eseguire */
}

O in alternativa:

do {

[* istruzioni da eseguire */
}while (criterio fine ciclo);
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La differenza nell'uso del prinmb o del secondo netodo & senplice ma inportante:

nel prinmo ciclo se il criterio non €& soddisfatto le istruzioni del blocco non
vengono eseguite, nentre nel secondo indipendentenente dal criterio le
istruzioni all'interno del ciclo vengono eseguite al neno una volta.

Un altro esenpio per chiarire meglio:

echo $t."<BR>";
if ($t>4) { $i=false; }

Cosi il ciclo viene eseguito 5 volte e viene scritto il valore di t da 1 a 5,
dopodi ché il ciclo termna (nma non &€ questo il caso in cui si usal).

Se all'esterno del ciclo (prima di while) inpostiamp $i=false il ciclo non viene
eseguito, in quanto il criterio di while non & soddisfatto (infatti while (3$i)

si puo tradurre in: finché $i & vero).

echo $t."<BR>"

if ($t>4) { $i=false; }
Iwhile ($i);
?>

In questo caso ottenianb |0 stesso risultato dell'esenpio precedente, ma se
i npostianp $i =false; prina del do, vedrenp che la prima volta viene scritto il
valore di t, poi il ciclo si ferma in quanto il criterio di while non &
soddi sfatto.

Negli esenpi del while ho usato un nunmero preciso che ho stabilito e cone
abbiamb detto while si wutilizza quando non si sa quando si €& alla fine.
L' esenpio piu pratico del concetto € la lettura di un file, dobbianm continuare
a leggere fino a che non sianp alla fine del file ed ovviamente non sappi anp
(numeri camente) quante volte dobbi ano | eggere; ecco |'esenpio:

<?php
while ! (feof ($fp)) {
/*l eggi dal file*/

[*scrivi a video quello che hai |etto*/

Che si traduce in: fino a che non sei alla fine del file leggi dal file e scrivi
a video quello che hai letto; ora |o spiego neglio: feof ($fp) & una funzione che
€ vera quando € alla fine del file e falsa quando € in qualsiasi altro punto,

per cui con ! davanti diventera vera (e quindi esegue il ciclo) quando non €&
alla fine del file.
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Lezione 5 - Le "scelte"

A questo punto delle lezioni sianb in grado di scrivere delle pagine in PHP con
l e istruzioni che vengono eseguite una dietro |"altra, in questa |ezione vedrenp
cone "scegliere" le istruzioni da eseguire in base a delle condizioni

Si, lo soche non ho usato il termne adatto intitolando il tutto conme «Le
"scelte"», ma credo che renda neglio |'idea di quello che sto per spiegare.
Vedi anmo subito il prino netodo

i f (condizione) {
[* istruzioni da eseguire 1 */
}

el se {
[* istruzioni da eseguire 2 */
}

(I'nizianp ad usare dei termni piu corretti, ok?) Questo salto condizionale si
pud tradurre in italiano in questa senplice frase (indico tra partentesi Ile
parti del codice qui sopra):

(if) Se e vera la condizione (condizione) fai /* istruzioni da eseguire 1 */
(else) altrinmenti fai /* istruzioni da eseguire 2 */

Se € necessario possianp nettere nolti if uno dentro |'altro per operare piu
distinzioni, m spiego neglio, & possibile nettere un'altra scelta con if nella
parte /* istruzioni da eseguire 1 */ e /* istruzioni da eseguire 2 */, e cosi
via, ottenndo una serie di if annidati.

(condi zi one) pud essere un senplice confronto di una variabile con un valore
fisso, un confronto di due variabili, oppure una condizione multipla come ad
esenpi o:

if ($a == 1) {
echo "La variabile a € uguale a 1";
}

el se {
echo "La variabile a non & uguale a 1";

if (($a == 1) and ($b == 7)) {
echo "La variabile a € uguale a 1 e la variabile b & uguale a 7"
}

el se {
echo "La variabile a non € uguale a 1 o |la variabile b non & uguale a 7"

Questi esenpi sono nolto senmplici e, <conme potete notare, ho wutilizzato
| ' operatore logico «and» per indicare che la condizione da verificare & su due
variabili e devono essere entranmbe vere

Questo tipo di scelta va bene se i valori delle variabili da verificare sono
pochi, nel caso in cui una variabile pud assunere nolti valori differenti non e
amm ssibile scrivere nel codice della pagina una lunga serie di if, in questo

caso si utilizza |a seguente funzione:

switch (variabile) {
case 1:
/* istruzioni da eseguire */
br eak;

case 2:
/* istruzioni da eseguire */
br eak;

case 3:

/* istruzioni da eseguire */
http://mysite.altervista.org Pagina 8 di 16



br eak;

case 4.
[* istruzioni
br eak;

case b5:
/* istruzioni
br eak;

da e

Questa funzione confronta il
in ogni case ed esegue le istr
a indicare che le istruzioni
deve eseguire anche quelle de

da eseguire */

sequire */

val ore della variabile con tutti
uzi oni corrispondenti,

del case in cui si
case successi vo.

e entrati

quel I'i

riportati

| "istruzione «break;» serve
sono term nate e non

Vedi ano subito un esenpio chiarificatore:

switch ($a) {

case 1.
echo "La
br eak;

vari abil e

2
echo "La variabile
br eak;

3:
echo "La variabile
br eak;

4.

vari abil e

écho "La
br eak;

5
echo "La variabile

br eak;

Questo piccolo codice ci scrivera a quale valore & uguale la nostra variabile,
se prima dello switch assegniamb a $a il valore 1 ed elinmnianmo tutti i break;
verra visualizzato «La variabile €& wuguale a 1lLa variabile & uguale a 2La
variabile e uguale a 3La variabile & uguale a 4La variabile & uguale a 5».
Una nota doverosa, prima di chiudere questa |ezione, in questi esenpi
utilizzato dei nuneri cone condizione da verificare con le variabili, tenete
presente che e possibile farlo anche con il testo, conme in quest ultin esenpio
(che non e il massinob per un login, ma quando utilizzerenp un database sara
differente!):
switch ($utente) {
case ' pi ppo'
/* pagi na
br eak;
"pluto'
/* pagi na
br eak;
' paperi no'
/* pagi na
br eak;

io ho

pi ppo */

pluto */

paperi no */

' gast one'
/* pagi na
br eak;

‘ciccio
/* pagi na
br eak;

gastone */

ciccio */
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Lezione 6 - | Form

Final nente un po' di interattivita nelle nostre pagine, con i form e possibile
ricevere dei dati dagli utenti del nostro sito ed elaborarli

Per utilizzare i canpi dei form servono due pagine, la prima che raccoglie i
dati con il formappunto e |la seconda che |li riceve ed el abora; cone sapete form
hanno 2 netodi per inviare i dati alla pagina che |i riceve e sono get e post,
personal mente preferisco il metodo post in nodo che i dati rianmgano invisibil
nel passaggi o.

Facciamp subito wun piccolo esenpio, fara la sonma di 2 nuneri inseriti

dal | "utente, che riassume tutto
La prima pagina con i canpi del form

<FORM METHOD=POST ACTI ON="ri cevi . php">
Il tuo none: <INPUT TYPE="text" NAMVE="none">
Il 1° nunero: <INPUT TYPE="text" NAME="n1">

Il 2° nunmero: <INPUT TYPE="text" NAME="n2">
<| NPUT TYPE="submt" val ue="Sonma">
</ FORV>

E | a seconda pagina che riceve i dati inseriti (ricevi.php):

<?php
session_start();
/* qui ricevianmp i dati imessi nel form assegnandoli alle variabil
io di solito mantengo | o stesso none dei canpi del form
se avessino usato il nmetodo get anziché $ POST si sarebbe usato $ GET */
$nome = $_POST[ "none"];
$nl = $ POST["nl"];
$n2 = $ POST["n2"];

/* ed ora faccianb i nostri calcoli e |li presentiano! */

echo "Benvenuto $nonme, grazie per aver usato la mia calcol atrice! <br>"
“I'l prinb nunmero inserito é&: $nl<br>"
"Il secondo nunero inserito e: $n2<br>"
"La somma é: ".($nl + $n2);

M senbra che non ci sia nolto da spiegare € tutto senplice, una volta creata |la

pagina con il form (con tutti i canpi necessari), realizziano |a pagina che Ii
riceve, subito nelle prinme righe recuperiano i dati e poi nelle successive
istruzioni |i elaboriano conme serve.

Questo esenpio non ha una vera e propria utilita dato che una calcolatrice che
fa solo la sonma non serve, na se avete capito conme funziona il tutto quando

i nperareno ad utilizzare nysql verra utilizzato per pernettere agli utenti (o
solo a voi) di inserire i record
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Lezione 7 - Passare |e vari abil

Una breve lezione su un breve argonento: cone passare le variabili tra le
pagi ne. Esistono 4 possibilita per passare i valori delle variabili da una
pagina all'altra:

1. Con il netodo POST dei form
2. Con il nmetodo GET

3. Con |l e sessioni

4. Con i cookies

Il prinbo netodo, POST, |'abbianb visto con i form nella |ezione precedente,
quindi lo saltianp a pié pari
Usando il nmetodo GET le variabili vengono passate attraverso il link e si

utilizza $_GET["nonevar"] per recuperare i dati, ecco |'esenpio:

Il link che invia i dati:

<a href =' pagi na2. php?var 1=5&var 2=7' >Prova passaggi o val ori con get</a>

E la pagina che i riceve:

<?php
session_start();
$varl = $ GET["varl"];

$var2 = $ GET["var2"];

echo "Il valore di varl é&: $vari<br>"

echo "Il valore di var2 é: $var2<br>"

?>

Se notate |'indirizzo nella barra del browser vedrete che ci sono |e due
variabili con i rispettivi valori. Generalnente si utilizza questo netodo quando

si devono passare tra |le pagine dei valori che non sono inseriti dall'utente
(prendete ad esenpio i forum che ci sono su internet e guardate i colleganment

ai topic).

Il terzo netodo e quello che utilizza le sessioni (farenp una |ezione specifica
sulle sessioni piu avanti), in sostanza salva il valore della variabile e puo
essere recuperato da ogni pagina (ricordate <che deve iniziare con
session_start() ) e l'inconveniente &€ che non & possibile farlo in base alle
scelte del visitatore. M spiego neglio, con il netodo precedente a seconda de
link che il visitatore sceglie pudo essere passato un valore differente (ovvero
quello del link), nmentre con le sessioni si passano valori statici, un esenpio
senplice é ricordarsi il none dell'utente finché resta da noi

In una pagina chiediano il none dell'utente con un form |a pagina che riceve
dati dal form nenorizza la variabile con il nonme e tutte |le pagine successive
recuperano il nome dalla sessione:

La prima pagi na che chiede il none dell'utente:

<FORM METHOD=POST ACTI ON="none. php" >
Il tuo nome: <|INPUT TYPE="text" NAME="none">

<| NPUT TYPE="submit" value="Dinm!">
</ FORW>

La pagi na che riceve il none (none.php):

<?php
session_start();
$none = $ POST["none"]; // riceve il nome dal form

$_SESSI O\ "none"] = $none; // salva il none nella sessione
echo "Benvenut o: $none<br>";
?>
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In tutte |l e pagine successive per recuperare il none del visitatore bastera i
seguent e codi ce:

<?php
session_start();

$none = $ SESSI ON[ "none"] = $none; // recupera il nonme dalla sessione
echo "Benvenut o: $none<br>"
?>

Il nonme dell'utente rinmarra presente fino a che la sessione non scade o finché
resta nel nostro sito.

Il quarto ed ultinmo netodo e |'utilizzo dei cookies, questo netodo € un po' piu
conpl esso e di pende dal browser del visitatore, se chi passa nel nostro sito ha
disabilitato i cookies nel proprio browser non potrenp usarlo. Questo netodo €
general nente utilizzato per ricordare alcuni dati dell'utente anche a distanza
di tenpo, prendete senpre cone esenpio i forum una volta registrati se decidete
di effettuare il login in automatico ogni volta che tornate, vi viene inviato un
cookies (cioe un file di testo contenente il vostro nonme utente e la vostra
password) ed ogni volta che tornate al forum questo |lo |egge dal vostro pc e vi
regi stra autonati canente

| cookies |i vedrenp anche loro in una lezione piu avanti, nma ecco un rapido
esenpi o di cone inviare un biscotto

<?php

session_start();

$nome = $_POST["none"]; // riceve il nome dal form

set cooki e("none", $none); // invia il cookie

echo "Benvenuto: $none<br>";

?>

E cone riprendere il valore nelle pagi ne successive:

<?php

session_start();

$nome = $_COXKI E[ "none"]; // riceve il none dal biscotto

echo "Benvenuto: $nonme<br>"

?>

Ri assunmendo, i netodi piu conodi per passare i valori delle variabili sono GET e
POST, |a sessione per passare valori tenporaneanente (cone ad esenpio il none
utente) ed il cookie per ircordarsi a distanza di tenpo i dati, cone solitanente
avviene in tutti i siti che usano PHP (in particolare i forum.

Un altro esenpio € questo mo sito, uso una sola pagina per nostrarvi le |lezion

passandole I'indice con il netodo GET (o le schede dei pesci/piante nella
sezione dell'acquario), se vi registrate nella sezione di Diablo 2 - Lord of
Destruction il metodo POST per recuperare i dati e |la sessione per ricordarm il

vostro none utente.
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Lezione 8 - Includere file esterni

Includere file esterni nelle pagine in php ci pernette di riutilizzare del

codice in piu pagine, limtando cosi il tenpo di realizzazione del sito; un
esenpio pratico € la realizzazione di un nmenu presente su tutte le pagine, lo si
scrive un'unica volta e lo si include in tutte, il risultato & senplice, una
riga di codice in ogni pagina anziché |'intero nenu e, soprattutto, se si vuole
nodi ficare il menu basta canbiare un unico file.

Esistono 2 nodi per includere dei file esterni

1. include("nonefile");

2. require("nonefile");

La differenza tra |l e due nodalita & inportante, se si utilizza include e il file
da includere non é presente, |la nostra pagina nostrera un nessaggi o d' attenzi one
nel punto in cui avrebbe dovuto esserci il file e proseguira |'esecuzione de
codi ce successi vo.

Se invece di include si utilizza require ed il file non & presente, |a pagina
arrestera la propria esecuzione ed il codice successivo a require non sara

esegui to. Vedi anb subito un piccol o esenpio:

La pagina con il nenu, chiamata ad esenpi o nmenu. i nc:

<TD>Voce 1</ TD>
<TD>Voce 2</ TD>

<TD>Voce 3</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

In tutte | e pagine che devono visualizzare il nmenu, in corrispondenza del punto
in cui deve essere posizionato:

<?php

i ncl ude(" menu. i nc"

?>:

Cone potrete vedere se realizzate piu pagine, il nmenu viene incluso senza
doverl o riscrivere in ogni pagina. Se volete che |'eventual e mancanza del file
contenente il nmenu bl occhi |'esecuzione della pagina, utilizzate require anziché
i ncl ude.

Nel | ' esenpio sopra riportato, il nmenu é& scritto in html, ma potete utilizzare
anche php!

Questo netodo & quello che utilizzo io in questo sito, sia per i nenu che per
visualizzare gli articoli, a seconda dell'id passato con il netodo get (lezione
precedente!) includo una pagina differente, non utilizzo require in quanto
aggiorno il nenu solo quando € pronta |a pagina con |'articolo.

E' tutto nolto senplice, vero? Conmunque utilizzereno nolto questi due netodi
soprattutto per presentare i dati di un database, appena term nate le |ezioni su
PHP, a presto.
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Lezione 9 - Le Session

Prenetto che questa non vuole essere una |ezione esaustiva di tutto quello che
si puo fare con |le sessioni, ma senplicenente suggerirvi un nodo di utilizzo.

Le sessioni ci servono per un notivo nmolto senplice: "tracciare" |'utente che
gira per il nostro sito.

Il funzionanento €& senplice, controllano se il client ha abilitato i cookie
altrimenti utilizza il metodo della variabile nascosta aggi unta autonaticanmente
ad ogni pagi na.

Per creare una sessi one bast a senpl i cenment e chi anmar e la  funzione
Session_start(); all'inizio di ogni pagina in PHP, prima di qualsiasi altra

istruzione, se |a sessione € stata aperta precedentenente, una nuova chiamata a
questa funzione fara riaprire |l a vecchi a sessione.

E' possibile menorizzare nella sessione alcune variabili personali dell’utente,
per averle a disposizione in tutte I|le pagine senplicenente wutilizzando
$_SESSI O\ "nonevari abil e"] = valore; per poi recuperarla nelle pagi ne successive
con $variabile = $_SESSI O\ "nonevari abile"];

La sessione, per inpostazione predefinita, termna alla chiusura del browser,
tuttavia rimane nenorizzata nella nenoria del server se |la sessione € ancora
aperta ed €& possibile cancellare |’intera sessione con tutte |e variabil
correlate utilizzando session_destroy();

La sessione ovvi anente deve essere aperta per poter essere cancell ata.
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Lezione 10 - | Cookies

I cookies, o biscotti per chi preferisce, sono dei piccoli file di testo che i
sito puo generare sul PC dell'utente per salvare al cune informazioni, senpre che
["utente |i abbia abilitati nel proprio browser ovvi anente.

In questa breve |ezioncina vedrenpo cone inpostare e controllare i cookies, cosi
chiudianp |la parte di articoli dedicati a PHP

Per inviare un biscotto sul conputer del visitatore si utilizza la funzione
set cooki e:

<?php

set cooki e( " nomecooki e", "val ore", durata);
?>

Chiarianp subito i paranmetri di questa funzi one: <BR>

nonecookie: €& il nonme del biscotto, quello che poi utilizzerenpo anche per
recuperare il val ore;

valore: & il valore che contiene il biscotto, un numero, una stringa, ecc.
durata: € il tenpo durante il quale il biscotto rimane valido (numero d
secondi ), se non indiachiano nulla il biscotto sara valido per senpre.

Al cuni esenpi di esenpi chiarificatori

Il prino inposta un cookie con il none dell'utente, precedentemente menorizzato
nella variabile $utente, che sara valido per senpre, ogni volta che la stessa
persona torna al nostro sito potrenb recuperare il suo none da questo

bi scottino

<?php

set cooki e("utente", S$utente);
?>

L' esenpi o precedente | o inmpostianp in nodo da durare per un'ora:<BR>

<?php

set cooki e("utente", "paperino", tinme()+3600);
?>

tine()+3600 indica, cone gia detto, un'ora di durata (1 ora = 3600 secondi) a
partire da quando viene inpostato ( tine() ).

Un'altra cosa inportante & quella di elinnare un cookie e la cosa & senplice
cone inpostarlo, dovete senplicenente richiamare il cookie con gli stessi valori
con cui € stato inmpostato; per elimnare il biscotto dell'esenpio precedente:

<?php

set cooki e("utente", "paperino", tine()-3600);
?>

Ora passianb al controllo e recupero del nostro cookie, subito |'esenpio
(recuperianp quello dell'esenpio precedente) e poi |o spiego:

<?php
if (isset ($_COXKIE["utente"])) {
$utente = $ COOKI E[ "utente"];

echo $utente;
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Cone potete vedere & senplicissim: con |'if controlla se il cookie e inpostato
sul pc dell'utente, in caso positivo recupera il valore, lo salva nella
variabile $utente e poi |o nostra.

Ecco fatto, ora siete in grado di gestire per bene un intero sito, con
variabili, sessioni, cookies, forme quasi tutto quello che serve per interagire
con gli utenti.

Le nozioni base di PHP dovreste ornai conoscerle, per cui |e prossinme saranno su
come usare PHP con MySQL.

http://mysite.altervista.org Pagina 16 di 16



